
UNIVERSIDAD FRANCISCO DE PAULA SANTANDER 
BIBLIOTECA EDUARDO COTE LAMUS 

 

RESUMEN – TESIS DE GRADO 

 

AUTORES     ELIANA ALEJANDRA RAMÍREZ ARENAS      

               

FACULTAD  DE INGENIERIAS         

PLAN DE ESTUDIOS DE INGENIERIA CIVIL      

             

DIRECTOR   CARLOS ALBERTO CARDENAS MANTILLA     

TITULO DE LA TESIS  DESARROLLO DE UN SOFTWARE PARA LA    

EJECUCIÓN DE LOS ENSAYOS DE LABORATORIO APLICADOS A    

PAVIMENTOS  FLEXIBLES          

 

RESUMEN 

La herramienta Software desarrollada es una aplicación creada con el propósito de agilizar 
los procesos y cálculos llevados a cabo durante la ejecución e interpretación de resultados 
originados de las pruebas de laboratorio aplicados a pavimentos flexibles. 
 
 
Con su implementación se pretende involucrar directamente las personas con el uso de 
nuevas tecnologías, y la utilización de este aplicativo como medio de enseñanza. 
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