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Este proyecto tiene como objetivo principal el diseño e implementación de un generador 
de estímulos digital por medio de una FPGA para la Institución Universitaria Antonio 
José Camacho, teniendo en cuenta que se deben seleccionar los parámetros y 
componentes de hardware necesarios y adecuados,  para la implementación del generador 
de estímulos digital; este generador se desarrolla  por medio de lenguaje de descripción de 
hardware, por último se desarrolla una interfaz de software para un computador personal 
que permite el control y configuración del generador de estímulos digital. 
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