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En este proyecto se desarrolló un algoritmo centrado en identificar las trayectorias 

multicamino que generan la mayor dispersión temporal en el canal de radio, y al 

mismo tiempo, en detectar que objetos u obstáculos del entorno 3D están involucrados 

en dicha dispersión, con el fin de proponer un método para ocultarlos. Tal algoritmo 

estima la dispersión media de retardo en cada punto receptor tras haber eliminado los 

objetos y calcula su variación estadística con respecto a la simulación inicial del canal, 

es decir, con todos los objetos. Finalmente, se obtuvo cuales son los obstáculos que al 

ser eliminados aportan la mayor reducción del tiempo total de retardo en el canal. 
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