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En esta investigación, se presenta un modelo de canal de radio tridimensional 

para el servicio multimedia DVB-H, en un ambiente interior. En los servicios 

multimedia, uno de los aspectos más complejos es la manera como se modela 

la propagación, el ambiente y el canal de radio. En la actualidad, la comunidad 

científica ha utilizado como técnica determinista el trazado de rayos para 

modelar la propagación de las ondas electromagnéticas, alcanzando 

resultados precisos en escenarios exteriores. Sin embargo, hay pocas 

investigaciones que estudian el comportamiento de la señal en escenarios 

interiores. Nuestro objetivo, es modelar un canal de radio con precisión, 

utilizado como técnica el trazado de rayos, los motores de juego y tarjeta de 

aceleración gráfica, caracterizando parámetros dispersivos a bajas 

frecuencias en un escenario interior. Finalmente, los resultados evalúan el 

rendimiento de la herramienta computacional y la precisión en el modelo de 

canal con respecto a la campaña de medidas. 
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