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En el presente trabajo se diseña una herramienta lúdica que permite motivar el desarrollo del 

proceso de enseñanza aprendizaje en los educandos y alcanzar los objetivos propuestos a 

través del juego, donde además se desarrollan habilidades y destrezas que contribuyen al 

crecimiento y la formación de  la personalidad del estudiante, representado en pilares 

fundamentales como son el desarrollo cognitivo, motriz, social y afectivo, permitiendo así 

conocerse mejor, descubrir fortalezas y las debilidades que estos presentan.  

Así mismo, se evalúa la importancia de la activación del estudiante por medio del juego 

lúdico al inicio de la jornada escolar y al regreso del descanso, contenidos en la cartilla 

pedagógica o manual estratégico. 
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