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En el siguiente trabajo se planteo una propuesta pedagógica y didáctica que 
permita favorecer el desarrollo de competencias cognitivas, procedimentales y 
actitudinales en todas las áreas girando alrededor de las áreas de matemáticas e 
informática. Conociendo los continuos cambios que se presentan en las 
tecnologías y en las metodologías de enseñanza a nivel mundial,  se pretende 
aplicar juegos interactivos y didácticos para la enseñanza valiéndose de las 
herramientas informáticas que posee la institución.   
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