UNVERSIDAD FRANCISCO DE PAULA SANTANDER

BIBLIOTECA EDUARDO COTE LAMUS g

V7). AN

RESUMEN TESIS DE GRADO

AUTOR (ES):

NOMBRE (S).__NORA APELLIDOS: SILVA ACEVEDO
NOMBRE (S). _ORFIDIA APELLIDOS: AVILA
NOMBRE (S). _YOLANDA APELLIDOS: BELTRAN
NOMBRE (S).__LUZ AMPARO APELLIDOS: GUZMAN
FACULTAD: CIENCIAS BASICAS

PLAN DE ESTUDIOS: ESPECIALIZACION EN INFORMATICA EDUCATIVA

DIRECTOR: ,
NOMBRE (S):__LESLEY FABIOLA APELLIDOS: BOHORQUEZ CHACON

TITULO DE LA TESIS: DISENO DE UN SOFTWARE EDUCATIVO QUE PERMITA
CREAR CONCIENCIA EN LOS ESTUDIANTES DE TERCER GRADO SOBRE LA
RECOLECCION Y LA CLASIFICACION DE RESIDUOS EN EL AULA DE CLASE DEL
COLEGIO NUESTRA SENORA DE LA PAZ SEDE B DE SAN VICENTE DE CHUCURI

RESUMEN:

Se recopilé informacién a través del diario de campo para identificar las actitudes y
comportamientos de los estudiantes. Se socializé la propuesta pedagdgica ambiental
sobre la recoleccion y clasificacion de residuos sélidos con la comunidad educativa.
Igualmente se disefiaron las aplicaciones para el software educativo ambiental
propuesto, teniendo en cuenta los contenidos del area de informética para su
reconocimiento y aplicacion. Por ultimo se desarrollaron juegos de rol sobre los cuidados
a tener en cuenta, para una correcta clasificacion de residuos, clasificando los diferentes
materiales utilizados en el aula de clase en su respectivo recipiente.
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