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RESUMEN  
Este proyecto es un aporte de entretenimiento, como un medio de desarrollo en la ciudad de 
Cúcuta. Surge de la necesidad de un establecimiento que ofrezca a los niños y jóvenes de la 
ciudad de Cúcuta y su área metropolitana, un lugar para compartir en familia en tiempos de ocio 
donde pueden disfrutar, explorar e innovar y lo mejor aprender al mismo tiempo. Este centro 
interactivo fomentará el emprendimiento, creatividad y curiosidad en todas aquellas personas 
que nos visiten ya que se pueden asumir varios roles entre oficios y profesiones mientras se 
aprende cómo funciona el mundo real ya que los niños pueden divertirse haciendo realidad el 
sueño de ser médico, bombero, piloto, policía, actor, operario de fábrica, etc., además los 
jóvenes pueden asumir retos y observar y tomar decisiones en una empresa. 
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