
 

 
UNIVERSIDAD FRANCISCO DE PAULA 

SANTANDER 
BIBLIOTECA EDUARDO COTE LAMUS 

 
 

 
RESUMEN – TESIS DE GRADO 

 
 

AUTORES LUIS LEONARDO CAMARGO ARIZA_______________________ 

                    BYRON MEDINA DELGADO_______________________________

FACULTAD INGENIERÍAS___________________________________________

PLAN DE ESTUDIOS INGENIERÍA ELECTRÓNICA______________________ 

DIRECTOR DINAEL GUEVARA IBARRA______________________________   

TITULO DE LA TESIS DISEÑO Y MONTAJE DE UNA PAGINA WAP QUE 

IMPLEMENTE EL ACCESO A LA INFORMACIÓN ACADEMICA DE LA 

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE PAULA SANTANDER__________________

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
  RESUMEN 
 

El presente documento permite registrar e ilustrar las etapas del proceso de 

construcción del Portal WAP de la Universidad Francisco de Paula Santander; en 

los primeros numerales se describe el marco teórico en que se concedió la 

descripción del Portal WAP de la universidad, para luego describir los detalles de 

los procesos de recolección de la información, el diseño de la estructura de 

presentación, la determinación del software de simulación a utilizar para la creación 

de la página WAP y su código fuente; además,  se describe la implementación de la 

aplicación diseñada en un Servidor Web de la Universidad Francisco de Paula 

Santander.  
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