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  RESUMEN 
 

El presente documento muestra no solo el desarrollo sino también la utilización de 

una herramienta computacional que permite el cálculo de la atenuación de una señal 

electromagnética a partir del modelo digital del terreno. En los primeros capítulos 

se ilustra de modo general los conceptos claves tanto de los modelos de 

propagación utilizados, como del modelo digital del terreno y los sistemas de 

información geográfica. En los capítulos posteriores se hace énfasis en la 

digitalización de los planos utilizados para este proyecto y la manipulación que se 

hacen de ellos; también sobre la creación de un programa ejecutable en lenguaje 

“C” a partir del modelo de COST231–Walfisch–Ikegami, y su enlace con el 

software GIS, la información del modelo digital y la visualización de los resultados.
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