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RESUMEN

El Prototipo para el Aprendizaje Virtual de las unidades de Generalidades y Procesos
y manejo del procesador de la materia Sistemas Operativos del Plan de Estudios de
Ingenieria de Sistemas de la UFPS es una herramienta didactica que le permite a los
estudiantes de Ingenieria de Sistemas desarrollar la unidades de Generalidades y
Procesos y manejo del procesador de una manera diferente que se orienta hacia la
virtualidad y el aprendizaje autonomo, tratando de dejar atras la educacion tradicional
e introduciendo el uso de las nuevas tecnologias de informacidon y comunicacion en el
proceso de formacion.
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