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La recuperación de la información es una disciplina de creciente interés, que se encarga

del manejo de grandes volúmenes de información, cuando existe la necesidad de

consulta por parte del usuario, el Sistema se encarga  de entregar a este los artículos que

más correspondan a su consulta. Dentro de esta disciplina existen conceptos como,

indización automática, la cual es el motor del Sistema de Recuperación de Información,

y consiste en una serie de procesos que se encargan de seleccionar los índices que

permiten caracterizar el contenido de un documento, este trabajo trata sobre la Indización

automática que hace parte del Sistema de Recuperación de Información.
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