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RESUMEN

Se caracteriza la subdisciplina de la Ingenieria del Software Illamada Ingenieria del
Software Basada en Componentes (ISBC), describiendo los aspectos asociados a esta
como lo son: los componentes de software, las arquitecturas y modelos de
componentes, el reuso de software, la ingenieria del dominio y la administracién de
proyectos basados en componentes. Ademas se aplica un enfoque metodoldgico basado
en la metodologia UML Components a un caso de estudio.
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