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Se determinaron las estrategias metodológicas, los contenidos programáticos y las características 
de la población, definiendo las herramientas para el desarrollo de la aplicación. Se diseñaron los 
escenarios propicios que permitan al usuario interactuar en forma amigable con el sistema y los 
medios para su desarrollo. Igualmente se implementó la aplicación a través de una interfaz Web 
que permita a los estudiantes inscritos en el curso Matemáticas I acceder al aprendizaje virtual. 
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