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RESUMEN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

El presente proyecto se refiere al desarrollo de una metodología para diseñar 
aplicaciones web, basada en UML.  Está conformada por las etapas de Definición de 
Requisitos, Navegación, Desarrollo e Implementación y Validación y Documentación, 
las cuales están constituídas por una serie de fases y actividades que permiten 
estructurar, comprender y simplificar los aspectos conceptuales, navegacionales, de 
diseño y presentación de una forma clara y específica. Además permite documentar el 
proceso de desarrollo de una aplicación web, contribuyendo así a mejorar su calidad, 
efectividad, mantenimiento, reducir costos y mejorar la comunicación del equipo 
desarrollador. 
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