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RESUMEN – TESIS DE GRADO 

Con el fin  de mejorar  la formación  de los profesionales que preparan las Universidades 
de San José de Cúcuta en el área de ingeniería, el Grupo de Investigación De Ingeniería 
del Software (GIDIS) ha emprendido la labor de determinar cuales son las falencias  que 
presentan los alumnos en materias claves como fundamentos de programación, las cuales 
desarrollan la lógica y el pensamiento complejo indispensables en un ingeniero.  
 
Debido a lo anterior es necesario  utilizar una metodología que promueva el desarrollo de 
la lógica, la abstracción, la comprensión y la solución de problemas en los estudiantes de 
ingeniería. Además se debe implementar una estrategia didáctica. 
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