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Se diseñaron actividades evaluativas siguiendo un enfoque  participativo  y lúdico, con las cuales  
se complementaron los contenidos del curso virtual y a su vez permitieron medir  los niveles de 
aprendizaje adquiridos por el estudiante al final de cada unidad. Se elaboraron guías 
instruccionales para orientar a docentes y estudiantes en el uso adecuado de la herramienta, 
explicándoles los pasos que deben seguir para su navegación. 
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