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RESUMEN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

El presente trabajo de investigación pretende contribuir a la solución de problemas 
como la generación de especificaciones correctas que describan con claridad, sin 
ambigüedades, en forma consistente y compacta, el comportamiento del sistema, a 
través de la definición detallada de la I.R en el proceso de desarrollo del Software y 
que al aplicarse dichas herramientas sirvan de soporte a los desarrolladores de 
Software;  ayudando de esta forma a solucionar en gran parte el problema del fracaso 
de los productos Software debido a una ineficiente explicación de requisitos. 
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