
 

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE PAULA SANTANDER 
BIBLIOTECA EDUARDO COTE  LAMUS 

 
 

RESUMEN – TESIS DE GRADO 
 

 
AUTORES:   MABEL HERNÁNDEZ MOLINA   

  MILTON JESÚS VERA CONTRERAS  
 

FACULTAD: INGENIERIA 
 
PLAN DE ESTUDIOS: INGENIERÍA DE SISTEMAS 
 
DIRECTOR: OSCAR ALBERTO GALLARDO PÉREZ 
 
TITULO DE LA TESIS: CREACIÓN DE UN PORTAL ACADÉMICO COMO 
HERRAMIENTA DIDÁCTICA DE APOYO A LOS PROCESOS EDUCATIVOS EN LOS 
PLANES DE ESTUDIO DE PREGRADO MODALIDAD PRESENCIAL DE LA 
UNIVERSIDAD FRANCISCO DE PAULA SANTANDER QUE INTEGRE NUEVAS 
TECNOLOGÍAS DE COMUNICACIÓN E INFORMACIÓN. 
 
 
 
RESUMEN: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
CARACTERISTICAS: 
 
PAGINAS:  528    PLANOS:                ILUSTRACIONES:      CD-ROM: 1 

 

El proyecto corresponde a un Desarrollo de Software sobre plataforma WEB. Se sugiere una 
Arquitectura en 5 Capas (Almacenamiento, Acceso a Datos, Servicios, Control y Visualización), 
fundamentada en el paradigma Orientado a Objetos (O.O), siguiendo el Proceso Unificado (UP) y 
el lenguaje UML e integrando Nuevas Tecnologías de Comunicación e Información (NTCI): Java, 
Servlets, JSP, XML, XSLT. El producto pretende servir como herramienta didáctica de apoyo a 
los procesos educativos en los Planes de Estudio de Pregrado Modalidad Presencial de la 
Universidad Francisco de Paula Santander. 
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