
UNIVERSIDAD FRANCISCO DE PAULA SANTANDER 
BIBLIOTECA EDUARDO COTE LAMUS 

 
 

RESUMEN – TESIS DE GRADO 
 

 

AUTORES:   MIGUEL ANGEL PEREZ VILLAMIZAR__________ 

 __________________________________________  

 

 
FACULTAD:   DE INGENIERÍAS____     _______  
 
PLAN DE ESTUDIOS:  INGENIERÍA DE SISTEMAS __    _____________ 
 
DIRECTOR:   ING . OSCAR ALBERTO GALLARDO PEREZ____________________ 

TÍTULO DE LA TESIS: SOFTWARE MULTIMEDIA PARA LA PROMOCIÓN Y 

DIVULGACIÓN DEL GRUPO DE DESARROLLO EMPRESARIAL DEL SENA 

REGIONAL NORTE DE SANTANDER 

 
 
RESUMEN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
CARACTERÍSTICAS 
 
PÁGINAS______  PLANOS            LUSTRACIONES  _____    CD-ROM  _____ 

El proyecto titulado SOFTWARE MULTIMEDIA PARA LA PROMOCIÓN Y 
DIVULGACIÓN DEL GRUPO DE DESARROLLO EMPRESARIAL DEL SENA 
REGIONAL NORTE DE SANTANDER, es una aplicación que se desarrollo con la 
finalidad de servir de soporte, para la difusión de los servicios que ofrece esta 
dependencia a Empresarios y Generadores de Proyectos Empresariales de la Región, 
aprovechando las ventajas del uso de la tecnología multimedia, obteniendo un medio de 
consulta interactivo, de fácil manejo que logre despertar el interés del usuario hacia la 
información transmitida.  
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