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Esta Investigación  presentada como Trabajo de Grado trata sobre las diferentes

técnicas y algoritmos de compresión y descompresión de datos existentes, que

permiten que los archivos de gran tamaño se compriman logrando de esta

manera optimizar al máximo el uso del espacio, acelerar los procesos y reducir

tiempo de transmisión.  Abarca los temas de la compresión de texto, imágenes,

sonido y vídeo y muestra una descripción detallada del funcionamiento de los

Algoritmos de Compresión. 

 

El objetivo principal de esta Investigación es crear una fuente de información

sobre la Compresión y Descompresión de Datos para la Universidad Francisco

de Paula Santander y colocarla a disposición de los estudiantes en una página

Web. 
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