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En este proyecto, se realizó una investigación sobre el estándar CORBA y se
desarrolló una aplicación que permite llevar a cabo la revisión de licencias de
software, incursionando en metodologías que giran hacia arquitecturas distribuidas y
soportan plataformas heterogéneas ofreciendo a los usuarios conectividad,
interoperabilidad y herramientas para la comunicación. La intención fundamental es
ofrecer una herramienta que sirva de apoyo en la verificación de licencias de software
instalado en las aulas del cuarto piso del edificio Aulas Sur colaborando de manera
eficaz en el control de su adquisición, evitando conflictos legales y por ende
económicos
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