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El trabajo abarca el análisis y el estudio de las Técnicas actuales para Sistemas 
Distribuidos como son los Grids y los Clusters, se especifican sus características más 
relevantes como componentes, Arquitectura, programación en paralelo y casos de 
estudio basados en herramientas de Software Libre.  Se mencionan ejemplos de Portales 
de aplicación que utilizan tecnologías Grid a nivel nacional y mundial, estableciendo 
ventajas y desventajas al momento de su implementación.   
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