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La investigación es de tipo exploratoria, documental y descriptiva para formular estrategias de 
obtención e implementación de software minero en el proceso formativo del Ingeniero de Minas 
de la Universidad Francisco de Paula Santander. Se logró identificar el software especializado de 
uso frecuente en Ingeniería de Minas señalando la casa productora, la aplicabilidad del mismo, los 
costos de la licencia, entre otras especificaciones. Igualmente, se recopiló la percepción de los 
docentes y estudiantes en cuanto al uso de software minero en el marco formativo del programa y 
se propusieron estrategias de obtención y puesta en marcha de este tipo de aplicaciones. Por 
último, se desarrolló una actividad de gestión para facilitar al estudiante un software básico en el 
campo de la geología y geotecnia, especialmente en mecánica de rocas. 
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