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El proyecto tiene como finalidad diseñar e implementar una aplicación móvil que permita la 

supervisión y apagado remoto de una impresora 3D. Para ello se utilizó un estudio de corte 
cuantitativo, a través de una metodología exploratoria en la cual se determinó la aplicación 

de una matriz de decisión, lo cual facilitó la identificación de variables, en tal sentido, el 
tiempo se configura como la variable independiente, mientras la temperatura y la potencia 
consumida (corriente y voltaje) se determinan como las variables dependientes en la 

extrusión de filamento para imprimir figuras 3D. Se hace necesario señalar que la 
implementación de la aplicación facilita que el sistema de monitoreo se configure desde un 
sistema binario, debido a que permite al operario monitorear la impresión de un prototipo, y 

verificar mediante el uso de dispositivos móviles como celulares Android o portátiles, en 
tiempo real, las condiciones de impresión, de tal manera que las opciones para hacer frente a 

un fallo en la impresión se reducen,  debido a que se puede optar por apagar o encender la 
impresora de manera remota, en caso de que esto sea necesario. Por otra parte, si bien el 
sistema se ha implementado al caracterizar la impresora Bogohack I3B, insumo que resulto 

fundamental en la ejecución del proyecto, es necesario generar claridad en que este sistema 
de monitoreo de impresión resulta operativo en cualquier modelo de impresora 3D de código 
abierto. 
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