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Este proyecto trata sobre el desarrollo de una solución tecnológica y computacional para la 

fundación Foristom (Fundation of Researchers in Science and Technology of Materials) que 

permita gestionar su información, aumentar su visibilidad y divulgar sus conocimientos a la 

comunidad académica y científica. Para ello, se realizó una investigación de tecnológica aplicada 

bajo la metodología de OpenUP a la cual se le agregó la etapa de planificación y seguimiento y 

control, además de esto se le sumó algunas actividades de retroalimentación al final de cada 

iteración.Para la recolección de datos se implementó una entrevista la cual arrojo información 

permitió lograr los objetivos que se realizaron en este trabajo. También se tuvieron en cuenta 

instigaciones como metodologías aplicadas. Se elaboró, una solución tecnológica y computacional 

para la fundación FORISTOM (fundation of researchers in science and technology of materials). 

Se identificaron, los requerimientos funcionales y no funcionales de la solución tecnológica para 

cubrir las necesidades de la fundación FORISTOM. Seguidamente, se especificaron los objetivos 

de la arquitectura para que cumpla con los requerimientos identificados. Se implementó, la 

solución tecnológica conforme a los requerimientos, análisis, arquitectura y diseño adaptados para 

satisfacer las necesidades de la fundación FORISTOM. Posteriormente, se desplegó el software 

en los servidores establecidos por la fundación FORISTOM. Finalmente, se gestionó el recibido a 

satisfacción y cierre del proyecto y convenio entre la UFPS y la fundación FORISTOM.  
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