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Este proyecto surgió ante la necesidad de fortalecer los procesos académicos del 

programa de Ingeniería de Sistemas de la UFPS, tomando como área de estudio la 

Ingeniería del Software Basada en Componentes (ISBC), específicamente la 

Ingeniería de dominio. Ante la ausencia de herramientas propias en el programa 

que fomenten la reutilización de código y la disminución de los tiempos de 

desarrollo, se planteó la realización de una biblioteca de componentes de software 

reutilizables mediante técnicas de la ISBC. El presente proyecto no busca abarcar 

otras áreas de la ISBC como son el desarrollo basado en componentes, sin 

embargo, toma parte de los conceptos fundamentales para su realización. Se 

planteó también elaborar el estado del arte para identificar las tendencias y 

referentes necesarios para la construcción de la biblioteca. La biblioteca de 

componentes fue desarrollada con la tecnología J2EE y se aplicó una 

metodología de desarrollo ágil XP. 
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