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Se diseñó e implementó un aplicativo Web para un Fondo de Empleados, así como un 
sincronizador ETL (Extraer, transformar y cargar) que se comunica directamente con el 
software CG-Uno versión 5.0, permitiendo que los datos .dat, sean extraídos y 
transformados al nuevo aplicativo Web en tiempo real, guardando su veracidad, 
ofreciendo así al asociado agilidad en la inscripción electrónica, consulta de aportes y 
saldos de créditos, solicitud de créditos, obtención de extractos,  utilizando herramientas 
de ingeniería como lo son: framework icefaces, servidor de aplicaciones glassfish 
2.1,ajax,javatimer,md5. 
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