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Se analizó el posible conjunto de Estructuras a tener en cuenta dentro del componente a 

través un Estado del Arte y Encuestas, categorizando todas estas estructuras de acuerdo a 

su importancia. Una vez identificadas estas estructuras, se implementó un componente en 

Java, con las principales estructuras debidamente documentadas, respaldándose con el 

diseño e implementación de un Sitio web, que contiene la documentación teórica del 

proyecto, desarrollando posteriormente un conjunto de Simuladores que permiten ilustrar 

el comportamiento de estas estructuras de una manera más didáctica e interactiva con el 

estudiante, implementados estos simuladores utilizando los componente gráficos de 

JavaFX. 
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