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RESUMEN:

Se identificardn las caracteristicas basicas y avanzadas de los IDE’s para programacion
en JAVA mas utilizados por los estudiantes del Programa de Ingenieria de Sistemas de
la UFPS, definiendo las funciones basicas que la herramienta Web debe tener. También,
se determinarén las principales librerias de java que el usuario puede a sus programas.
Igualmente se desarrollaron los componentes pertenecientes a la aplicacion, elaborando
pruebas respectivas a la herramienta web para garantizar el correcto funcionamiento y el
adecuado comportamiento en su ejecucion. Por ultimo, se desplego la aplicacion online
que permitio el uso por parte de los estudiantes y docentes.
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