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El objetivo de este proyecto fue demostrar que las implementaciones en 
hardware de un compresor de imagen presentan grandes ventajas en 
desempeño y velocidad, comparado con los resultados obtenidos en las 
implementaciones realizadas en un compresor de imagen en software. 
También se ofrece una descripción de los módulos que interactúan en el 
algoritmo y el aporte de cada componente al proceso. Para tal objetivo se 
simuló el algoritmo en VHDL y se hizo el respectivo análisis de los resultados 
obtenidos. 
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