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Resumen 

 

El proyecto titulado las TIC para el fortalecimiento de los procesos de aprendizaje de las 

ciencias naturales por medio de la gamificación en quinto grado de primaria de la institución 

educativa José María Córdoba del Municipio de Durania, departamento Norte de Santander, 

plantea como objetivo general determinar, por medio de las TIC, estrategias de aprendizaje desde 

la gamificación, dentro del procesos de aprendizaje de las ciencias naturales en quinto grado de 

primaria de dicha institución educativa. Para su desarrollo la presente investigación se 

fundamentó en un enfoque cualitativo, puesto que se busca desarrollar en la institución educativa 

José María Córdoba del Municipio de Durania  la posibilidad de poder identificar, comprender y 

describir la manera en que los docentes abordan las prácticas pedagógicas en las ciencias 

naturales en el grado quinto de básica primaria, obteniéndose estudiantes más comprometidos 

con sus procesos, más autónomos, críticos y conscientes. De esta forma, la gamificación se 

presenta como una de las diversas herramientas que ofrece la tecnología para potenciar 

resultados positivos, solo debe funcionar de manera responsable y enfocada a objetivos 

específicos, claros y justos.  

 

Palabras claves: ciencias naturales, gamificación, procesos de aprendizaje.  

  



 

Abstract 

 

The project entitled ICT for strengthening the learning processes of natural sciences 

through gamification in the fifth grade of primary school in the educational institution José María 

Córdoba of the Municipality of Durania, department of Norte de Santander, has as general 

objective to determine, through ICT, learning strategies from gamification, within the learning 

processes of natural sciences in the fifth grade of primary school in that educational institution. 

For its development, this research was based on a qualitative approach, since it seeks to develop 

in the educational institution José María Córdoba of the Municipality of Durania the possibility 

of being able to identify, understand and describe the way in which teachers approach the 

pedagogical practices in natural sciences in the fifth grade of elementary school, obtaining 

students more committed to their processes, more autonomous, critical and conscious. In this 

way, gamification is presented as one of the various tools offered by technology to enhance 

positive results, but it should only work responsibly and focused on specific, clear and fair 

objectives.  

 

Keywords: natural sciences, gamification, learning processes.  
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