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Resumen 

El presente trabajo se enfocó en proponer un diseño de un ambiente virtual de aprendizaje 

(AVA) didáctico de la informática básica, que nos permita mejorar el aprendizaje de la 

informática básica en los estudiantes de tercer grado de la Institución CER la Victoria, 

Corregimiento de la Donjuana, Municipio de Chinácota, Norte de Santander, la cual servirá 

como recurso para el proceso de enseñanza, combinando la plataforma con los recursos 

tecnológicos existentes en la Institución Educativa CER La Victoria; para así, potenciar las 

habilidades en el aprendizaje de la informática que funcionan como eje transversal en las 

distintas áreas del saber, posibilitando el desarrollo paulatino y la asimilación de los diferentes 

conocimientos y a la vez al incluirla en el quehacer docente, representa una nueva manera de 

hacer la clase con una herramienta pedagógica innovadora en el aula. Se concluye, que los 

estudiantes requieren de cambios en la enseñanza por parte de sus docentes; además de 

estrategias didácticas motivadoras o programas educativos modernos que atiendan las diferentes 

necesidades, optimizando la calidad educativa, así mismo, se pudo evidenciar la buena 

receptividad, interés y expectativas frente a los diversos temas y competencia. 

Palabras clave: Plataformas educativas, TIC, estrategia pedagógica, educación. 
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Abstract 

The present work focused on proposing a design of a virtual learning environment (VLE) 

for basic computer science, which allows us to improve the learning of basic computer science in 

third grade students of the Institution CER La Victoria, Corregimiento de la Donjuana, 

Municipality of Chinácota, Norte de Santander, which will serve as a resource for the teaching 

process, combining the platform with the existing technological resources in the Educational 

Institution CER La Victoria; This way, to enhance the skills in the learning of computer science 

that work as a transversal axis in the different areas of knowledge, enabling the gradual 

development and assimilation of different knowledge and at the same time to include it in the 

teaching task, represents a new way of doing the class with an innovative pedagogical tool in the 

classroom. It is concluded that students require changes in teaching by their teachers, in addition 

to motivating teaching strategies or modern educational programmes that meet the different 

needs, optimising the quality of education, as well as good receptivity, interest and expectations 

regarding the various topics and competencies 

 

Keywords: Pedagogical practice, ICT, Teaching, Technological appropriation. 
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