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RESUMEN. Se pudo evidenciar el nivel de conocimiento que ellos tienen, acerca de, qué es 

el pensamiento computacional, el conocimiento del programa Scratch, el acceso a internet 

desde sus casas y si tienen una computadora o teléfono inteligente, se convierte en la base para 

la edición de una guía didáctica en Scratch y Pensamiento Computacional que será una 

herramienta fundamental para ser utilizada por los docentes para su labor pedagógica dentro 

de los diferentes ambientes de aprendizaje. 
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