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RESUMEN

Las TIC en el mundo actual estan a la mano de toda persona, por lo que la educacién debe hacer uso
de las herramientas tecnoldgicas para promover los procesos de ensefianza y de aprendizaje, dentro
de lo cual se encuentra la aplicacion Kahoot por tal motivo, el presente anteproyecto prevé
implementar la Aplicacion Kahoot como Recurso Didactico del area de Tecnologia e Informatica para
el desarrollo los Procesos de Ensefianza y Aprendizaje del Grado Quinto Primaria de la Institucion
Educativa General Santander del Municipio de Arauca, por medio de una investigacién cuantitativa; el
disefio sera de campo, el nivel descriptivo; en él se realizara una revision de conceptos; se aplicaran
como técnicas la encuesta y la observacién y como instrumentos un cuestionario para los docentes de
grado 5° de la referida institucién. La muestra estar4 conformada por 13 docentes. Todo esto esta
previsto para el logro de los objetivos formulados.
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