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RESUMEN 

          

En el presente trabajo de grado se diseño un objeto virtual de aprendizaje (OVA)  para las 

operaciones básicas de matemáticas de los grados 1°, 2° y 3° de la escuela centro educativo rural 

florentino blanco del municipio del Zulia, se definió la temática contenida en el OVA, tomando 

como base las operaciones de suma, resta, multiplicación y división, además se definió la 

metodología que se utilizo para desarrollar estas cuatro operaciones, también se desarrollaron los 

contenidos de estas operaciones básicas y por ultimo se planeo el espacio virtual de aprendizaje 

para su funcionamiento.         
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Resumen 

Día a día se ven el auge e implementación de la tecnología que por ende han generado 

cambios que aportan a la educación como herramienta que facilita el aprendizaje de los 

estudiantes. Estos avances contribuyen con la labor docente, sin embargo existen miedos a 

enfrentarse a estos avances y a su implementación en las aulas de clase. 

En la actualidad hay muchos docentes que no le dan la importancia  necesaria y siguen 

con los métodos antiguos sin pensar que las clases deben ser más dinámicas, participativas y 

experimentales, donde los estudiantes interactúen y hagan del entorno escolar un ambiente más 

agradable. El objetivo de este proyecto es niños, a medida que aplican sus conocimientos en 

dicho trabajo, interactúan con el sistema de forma innovadora, asertiva y divertida logrando 

aprender de mostrar como un OVA (Objeto Virtual de Aprendizaje), es una herramienta que 

busca fortalecer el proceso de enseñanza-aprendizaje de las cuatro operaciones básicas. 
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