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RESUMEN TESIS DE GRADO 

El proyecto se trató de la enseñanza de la adición en los estudiantes del grado 
primero del colegio Tomás Valencia de Mandí (Vaupés Medio), con la cual se buscó 
comprender la forma en que los estudiantes aprenden la adición desde su contexto  de 
una manera significativa e interesante, de hecho se hizo un análisis  de los diferentes 
aspectos relacionados con el tema  y al final se generó una propuesta pedagógica 
llamada “la enseñanza de la adición a través de los juegos autóctonos 
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