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RESUMEN

Implementar juegos ecoldgicos sustentables como estrategia pedagdgica en el cuidado del
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inicialmente. Partiendo de la evaluacién realizada se identificé que la contaminacién auditiva y
la contaminacidén por basuras eran sus principales problemas ambientales, se disefiaron y
ejecutaron 13 juegos ecoldgicos los cuales se desarrollaron en 10 jornadas, estos juegos
estuvieron orientados a mejorar el ambiente escolar y se pudo obtener resultados satisfactorios.

PALABRAS CLAVE: Proyectos ambientales, grupo ecoldgico, medio ambiente, contaminacion
ambiental, reciclaje.

CARACTERISTICAS:
PAGINAS: 166 PLANOS: _ ILUSTRACIONES: 140 CDROOM: 1_




JUEGOS ECOLOGICOS SUSTENTABLES COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA EN
EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE PARA LOS ESTUDIANTES DE LA
SECCION DE BACHILLERATO DEL COLEGIO SAN JOSE DE CUCUTA - SEDE

PRINCIPAL

OMAIRA PAEZ ROPERO

VIVIANA VIDALES RIVERA

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE PAULA SANTANDER
FACULTAD DE EDUCACION, ARTES Y HUMANIDADES
PROGRAMA DE LICENCIATURA EN BIOLOGIA Y QUIMICA
SAN JOSE DE CUCUTA

2016



JUEGOS ECOLOGICOS SUSTENTABLES COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA EN
EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE PARA LOS ESTUDIANTES DE LA

SECCION DE BACHILLERATO DEL COLEGIO SAN JOSE DE CUCUTA

OMAIRA PAEZ ROPERO

VIVIANA VIDALES RIVERA

Proyecto de Grado presentado como requisito para optar el titulo de

Licenciado en Biologia y Quimica

Director:

Mag. LUIS JESUS BOTELLO

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE PAULA SANTANDER
FACULTAD DE EDUCACION, ARTES Y HUMANIDADES
PROGRAMA DE LICENCIATURA EN BIOLOGIA Y QUIMICA
SAN JOSE DE CUCUTA

2016



i}=rnaﬁcvisecor dseinLil;
Santander

NIT. 890500622 - 6

www.ufps.edu.co

ACTA DE SU.’STENTACIO'NDE UN TRABAJO DE GRADO
PROGRAMA ACADEMICO LICENCIATURA EN BIOLOGIA Y QUIMICA

FECHA: San José de Cucuta, agosto 08 de 2016
HORA: 16:00
LUGAR: Oficina Programa Académico Licenciatura en Biologia y Quimica

TITULO: “LOS JUEGOS ECOLOGICOS SUSTENTABLES COMO ESTRATEGIA
PEDAGOGICA EN EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE PARA LOS ESTUDIANTES
DE L4 SECCION DE BACHILLERATO DE COLEGIO SAN JOSE DE CUCUTA SEDE
PRINCIPAL”.

DIRECTOR (A): LUIS JESUS BOTELLO, Esp. En Orientacion Vocacional

JURADOS: ~ CARLOS ANTONIO PABON GALAN
RAUL PRADANUNEZ
CESAR AUGUSTO HERNANDEZ SUAREZ

NOMBRE DEL ESTUDIANTE CODIGO  CALIFICACION AML
OMAIRA PAEZROPERO _ 0313071 3.9 APROBADA
0312769 3.9 APROBADA

> ; (s Vi !
o T
oY, e foa,
A 'wﬂe:;'.‘::i-:-zé;; AL AT .m‘ liilii’ RAPA-NTREZ

\ f
i ,
i / A )
o 11§
Aesvwang)
CHRETS ANTONIO PARBON GAA2
Director Programg/Acidémico
" Licenciatura en Blologia y Quimica

Myriam A.

Av, Gran Colombia No. 12E-96 Colsag
Teléfono: 5776655
Cicuta - Colombia



Contenido

Pég.

Introduccion 12
1. Problema 14
1.1 Titulo 14
1.2 Planteamiento del Problema 14
1.3 Formulacién del problema 16
1.4 Objetivos de la investigacion 16
1.4.1 Objetivo General. 16
1.4.2 Especificos. Se plantearon los siguientes: 16
1.5 Justificacion 17
1.6 Alcance 19
1.7 Limitaciones 19
1.8. Delimitacién 19
1.8.1 Espacial. . 19
1.8.2 Temporal.. 19
1.8.3 Conceptual. 19

2. Marco referencial 20
2.1 Antecedentes de la investigacion 20

2.1.1. Mora. (2013). El disefio sustentable en los juegos didacticos, componente estratégico
para fomentar practicas ecologicas en los nifios escolarizados de 3 a 4 afios. Argentina:

Universidad de Palermo. 20



2.1.2. Carmona y Diaz. (2013). Una propuesta de material didactico (juego de mesa) que

favorece el proceso de ensefianza aprendizaje de la contaminacion atmosférica y sus efectos en la

salud humana. Colombia: Universidad del Valle. 21
2.2 Marco teérico 21
2.2.1. Teoria del juego . 21
2.2.2. El juego como estrategia pedagogica. 27
2.2.3 Educacion Ambiental.. 30
2.2.4. Juegos ecolodgicos en el cuidado del medio ambiente. 31
2.2.5.Sustentabilidad ambiental. 36

2.3 Marco conceptual 37
2.3.1. Proyectos Ambientales Escolares (PRAE) 37
2.3.2. Grupo ecologico: 37
2.3.3. Medio ambiente 38
2.3.4. Contaminacion ambiental 38
2.3.5. Reciclaje 39
2.3.6. Desarrollo sostenible 39
2.4 Marco legal 39

2.5. Marco contextual 41

3. Marco Metodolégico 43

3.1 Tipo y disefio de investigacion 43

3.2 Poblacion 44

3.3 Muestra 44

3.4 Instrumento 44



3.5. Procedimiento y analisis para la presentacion de los datos
4. Andlisis de los resultados
4.1. Analisis de los resultados por item
4.2. Resultados de los juegos ecolégicos.
4.3. Resultados de los grupos focales.
5. Discusién de los resultados
Conclusiones
Recomendaciones
Referencias

ANEXos

44

45

45

55

59

61

64

66

68

70



