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Se realizó una estrategia lúdica para la enseñanza de los números fraccionarios en 
estudiantes de cuarto grado; para su realización se tuvieron en cuenta algunas 
investigaciones sobre el tema hechos por los investigadores Gilberto Obando, Irma 
Fuenlabrada, David Block y otros que recomiendan que las fracciones deben enseñarse 
desde las siguientes interpretaciones: la fracción como parte de un todo en contextos 
discretos y continuos, como cociente, como una razón y como un operador. Cuando se 
comienza a enseñar los números fraccionarios a los estudiantes de primaria teniendo en 
cuenta los procesos de enseñanza-aprendizaje y los métodos para resolver problemas, 
se debe utilizar material concreto y didáctico, que al ser manipulado por los estudiantes 
le permita afianzar y desarrollar altos niveles de conceptualización para entender sus 
relaciones y facilitar las operaciones entre ellos 
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