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RESUMEN 

Este proyecto describe el diseño digital de circuitos trigonométricos, en lenguaje VHDL 
(Hardware Description Languaje). Se desarrollan todas la etapas que componen el 
sistema, su análisis y verificación mediante la herramienta Quartus II de Altera. 
 
Su fundamentación teórica está orientada al estudio, análisis y cálculo de las funciones 
trigonométricas empleando el Algoritmo de Cordic y punto flotante en formato IEEE-
754 de 32 bits, lo cual permite el desarrollo adecuado del proceso de diseño y 
verificación de su desempeño. Con base en lo anterior se brinda una herramienta de 
hardware, que facilita la implementación de funciones trigonométricas en los diseños 
digitales que lo requieran.  
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