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En este proyecto se investigan los sistemas biométricos de reconocimiento que utilizan 
como característica biométrica una imagen digital del rostro de la persona. Se estudian 
dos de las técnicas importantes en el campo de los subespacios vectoriales aplicadas al 
reconocimiento facial, se evalúa sus desempeños utilizando una base de datos propia y, 
mediante técnicas de procesamiento digital de imágenes se propone una forma de mejora 
al algoritmo de mejor desempeño. 
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