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RESUMEN – TESIS DE GRADO

En el siguiente trabajo se recopiló toda la información necesaria referente a 
Tratamiento de imágenes, filtros digitales, teoría del color,  documentación sobre 
VHDL y  manejo de XILINX ISE 8.2I. SI Implementó un código en VHDL  que es 
capaz de controlar la salida de datos a través del puerto VGA  contenidos 
anteriormente en una memoria coregen que almacena la información del archivo 
de imagen en el FPGA. Se creó un programa que permite manipular archivos 
Raw –Data para generar un nuevo archivo con extensión (.coe) necesario para 
cargar la imagen a la memoria coregen. Se desarrolló un algoritmo en VHDL  que  
permita manipular la imagen píxel a píxel para realizar la visualización y 
aplicación del filtro RGB sobre el FPGA.  
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