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Se recolectó y se analizó la información sobre los diferentes sistemas manejadores de 
contenido desarrollados. Se identificaron las metodologías apropiadas para el desarrollo 
del proyecto y en base a esta elaborar el modelado de la aplicación. Igualmente se 
analizo la información sobre las tecnologías de los dispositivos móviles. Por ultimo se 
desarrollaron las pruebas correspondientes al software y determinar el plan de pruebas, 
realizando la documentación del proyecto. 
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