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Se realizó un estudio de las ventajas, desventajas, recomendaciones y recursos de los 
modelos actuales y su adaptación a estos dispositivos móviles. Igualmente, se 
estableció los pasos básicos, coherentes, involucrados en las etapas de análisis, diseño, 
implementación y pruebas para la creación de juegos, se tuvo en cuenta el contexto, las 
estrategias pedagógicas y modelos existentes. Por ultimo, se brindó una estructura 
lógica para el desarrollo, documentación del juego y la arquitectura adecuada para su 
implementación en plataformas móviles. 
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