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Se desarrollaron los diagramas de caso de uso de cada proceso ejecutado, para poder 
determinar los lenguajes y el motor de la base de datos a usar de acuerdo a las 
necesidades planteadas en la investigación anterior. Se elaboró un sistema para 
manejar la totalidad de la información, mediante interfaces gráficas amigables que 
facilitan la interacción del administrador del SEDES. Por último se diseñaron los 
manuales del usuario y del sistema  correspondiente a la aplicación.  
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