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RESUMEN – TESIS DE GRADO

En el siguiente trabajo se realizó un modelo para la producción de objetos de 
aprendizaje el cual se llevó a cabo con base en el proceso unificado de Rational y 
las propuestas: diseño de objetos de aprendizaje utilizando la herramienta de 
modelado UML” de la Universidad Autónoma de Sinaloa (México) y MISA 
(metodología de ingeniería de sistemas de aprendizaje) del laboratorio de 
investigación de la Teleuniversidad de Montreal (Canadá). Este Modelo se 
constituye una guía de apoyo para los profesores-diseñadores (o desarrolladores 
de contenido) que deseen crear y utilizar objetos de aprendizaje.  
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