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Se realizó el diagnóstico en la empresa Calzado Tuxedo, elaborando diagramas de 
operaciones, determinando los procedimientos actuales en la fabricación de calzado 
para dama. Así mismo, se conocieron e identificaron las características y aplicaciones de 
cada uno de los materiales que intervienen en el proceso productivo. Además, se 
planearon los requerimientos de materiales, acordes a la demanda y a los patrones de 
medida adoptados para un periodo determinado. Se diseñó el ciclo de materiales 
elaborando los procesos de compra, recibo, inspección, almacenamiento, utilización y 
reemplazo de éstos, para optimizar la organización de la producción. Por último, se 
diseñó el esquema de la base de datos, cubriendo las necesidades de información en la 
administración de materiales en Calzado Tuxedo. 
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