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RESUMEN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Este proyecto presenta el desarrollo de un software realizado en MySQL con 
postgres y bajo las normativas UML(lenguaje unificado de modelamiento). 
 
Este software controla los procesos de generacion de tickets de loteria, ventas, 
listados de sorteos, numeros ganadores y genera comprobantes de pago de 
ganadores, con el fin sistematizar los procesos de venta de loterias para la 
empresa.   
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