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Se recopiló y organizó la información, permitiendo el desarrollo de la aplicación Web 
para los proyectos de grado del programa Ingeniería de Sistemas de la Universidad 
Francisco de Paula Santander, estableciendo a su vez la metodología adecuada, para 
utilizar en el proyecto para el análisis, implementación y documentación. Así mismo, se 
logró implementar la aplicación Web, administrando así los diversos trabajos de grado 
del programa. Además, se identificaron las herramientas tecnológicas necesarias para la 
realización del proyecto. Se logró diseñar e implementar el plan de pruebas, verificando 
si el sistema cumple con las especificaciones establecidas. Por último, se realizó la 
documentación del software, elaborando a su vez los correspondientes manuales de 
instalación y configuración del sistema, así como el manual de usuario de la aplicación. 
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	Rational Unified Process. Las siglas RUP en ingles significa Rational Unified Process (Proceso Unificado de Rational) es un producto del proceso de ingeniería de software que proporciona un enfoque disciplinado para asignar tareas y responsabilidades dentro de una organización del desarrollo. Su meta es asegurar la producción del software de alta calidad que resuelve las necesidades de los usuarios dentro de un presupuesto y tiempo establecidos.
	Servidor Web. El servidor Web es un programa que corre sobre el servidor que escucha las peticiones HTTP que le llegan y las satisface. Dependiendo del tipo de la petición, el servidor Web buscará una página Web o bien ejecutará un programa en el servidor. De cualquier modo, siempre devolverá algún tipo de resultado HTML al cliente o navegador que realizó la petición.
	Roles y Responsabilidad. En el siguiente cuadro se describe las responsabilidades de cada uno de los roles en el equipo de desarrollo durante el transcurso del proyecto, de acuerdo con los que se desempeñan en RUP y OOHDM. 
	3.2 GESTION DEL PROYECTO
	Estimación del Proyecto. El presupuesto estimado para realizar el análisis y diseño del sistema de información para la administración de los proyectos de grado del programa Ingeniería de Sistemas de la UFPS, se realiza mediante el plan desarrollo del software

	3.3 SEGUIMIENTO Y CONTROL DEL PROYECTO
	Gestión de Riesgo. Dentro de la elaboración del proyecto es indispensable identificar y analizar los posibles riesgos que pueden surgir y por ende llegar a interferir en el desarrollo y progreso del producto,
	Valor del impacto. Se describe a continuación:
	Tecnología JavaScript. JavaScript es un lenguaje de script multiplataforma [cross-platform] orientado a objetos. Es un lenguaje pequeño y ligero; no es útil como un lenguaje independiente, más bien está diseñado para una fácil incrustación en otros productos y aplicaciones, tales como los navegadores Web. Dentro de un entorno anfitrión, JavaScript puede ser conectado a los objetos de su entorno para proveer un control programable sobre éstos.
	Enterprise Architect. Enterprise Architect es una potente herramienta de modelización UML para el desarrollo de software robusto y mantenible. Desde la recogida de requisitos, pasando por el análisis, modelización, implementación y pruebas, hasta despliegue y mantenimiento, Enterprise Architect es una herramienta de modelización potente, versátil y multiusuario, que ayuda a que los proyectos de desarrollo de software tengan éxito a largo plazo.

	6.1 DESCRIPCIÓN DE LA ORGANIZACIÓN ACTUAL 

	Los estudiantes del Programa de Ingeniería de Sistemas entregara su anteproyecto de grado a la facultad de ingeniería.
	Los anteproyectos de grados son evaluados y aprobados por el comité.
	La secretaria de la Facultad de Ingeniería, entregara al Director del Programa de Ingeniería los listados de los anteproyectos que se aprobaron por el Comité Curricular.
	El director del Programa de Ingeniería de Sistemas asignara el pin para que el estudiante ingrese la información del anteproyecto de grado. 
	El estudiante del Programa Ingeniería de Sistemas ingresara la información del anteproyecto de grado.
	El director del Programa de Ingeniería de Sistemas verificara y aceptara los registros del anteproyecto.
	El director del Programa de Ingeniería de Sistemas asignara los jurados al anteproyecto de grado.
	La secretaria de la Facultad de Ingeniería registrara la información de la carta de asignación de jurados al anteproyecto de grado.
	Los jurados del anteproyecto de grado realizara la calificación de la evaluación del anteproyecto de grado.
	Los estudiantes del Programa de Ingeniería de Sistemas consultara la evaluación del anteproyecto.
	El director del Programa de Ingeniera de Sistemas, cambiara y asignara el estado del anteproyecto de grado que puede ser: aprobado, correcciones y rechazado. Para cambiar el estado del anteproyecto deberá estar calificado y evaluado por lo menos de 2 jurados.
	La secretaria de la Facultad de Ingeniería registrara la información de las cartas como son: correcciones, aprobado y rechazado de la calificación correspondientes de la evaluación de los anteproyectos de grado.
	Los estudiantes del Programa de Ingeniería de Sistemas entregara el proyecto de grado a la Facultad de Ingeniería.
	La secretaria de la Facultad de Ingeniería entregará los listados de los proyectos de grados que van a sustentar.
	El director del Programa de Ingeniería de Sistemas asignara los jurados al proyecto de grado.
	La secretaria de la Facultad de Ingeniería registra la información de la carta de asignación de los jurados de los proyecto de grado.
	Los jurados del proyecto de grado podrá ingresar la descripción de las correcciones del proyecto de grado.
	Los estudiantes del Programa de Ingeniería de Sistemas consultara las correcciones que se deben hacer al proyecto de grado.
	El director del Programa de Ingeniera de Sistemas cambiara el estado del proyecto de grado que puede ser: aprobado y rechazado. 
	Si el estado del proyecto de grado es aprobado, él sistema mostrara la información correspondiente del proyecto e ingresara la nota y calificación del proyecto, y el sistema registra el pin para que el estudiante ingrese la información del proyecto de grado.
	Los estudiantes del Programa de Ingeniera de Sistemas registraran la información del proyecto de grado al sistema.
	El director del Programa de Ingeniería de Sistemas, verificara y aceptara los registros del proyecto de grado.
	La secretaria de la Facultad de ingeniería ingresara la información de la carta o acta dependiendo del estado que se asigno al proyecto de grado. Si el estado del proyecto de grado es aprobado registrará los datos del acta de sustentación del proyecto de grado.
	Si el estado del proyecto de grado es rechazado, registra la información de la carta del proyecto de grado rechazado.
	Si el proyecto de grado que se ingresara al sistema es antiguos: Significa que el estudiante no ha registrado la información desde el anteproyecto de grado. Se asignara el pin del ingreso de la información del proyecto de grado al sistema, y el proceso continuara desde el ítem. 
	7.1 REQUERIRIMIENTO FUNCIONALES
	7.2 REQUERIMIENTO NO FUNCIONALES
	8.1 ADMINISTRACION DE REQUERIMIENTO
	Identificación de los Actores del Sistemas. El modelado de los requisitos del sistema tiene como objetivo delimitar el sistema y capturar la funcionalidad que ofrecerá desde la perspectiva del usuario.
	Especificación de Casos Uso de los Actores. Se describe a continuación:


	 Consultar y actualizar sus datos personales.
	1. El sistema mostrara las calificaciones de las evaluaciones realizadas al anteproyecto de grado.
	1. El sistema muestra la información de los proyectos que se encuentra en el estado de asignación de jurados.
	1. El sistema mostrara la información de los tipos de cartas /actas que se asignaran al proyecto.
	2. Los tipos de formatos son asignar jurados al anteproyecto y proyecto de grado, aprobación, correcciones y rechazados del proyecto, y el acta de sustentación del proyecto de grado.
	1. El sistema generara la carta y acta, y valida que los datos que se van ingresar no este en blanco.
	2. El Sistema al validar que falta un campo por registrar, mostrara un mensaje de error y no se generara la carta/acta, ni se almacenara la información.
	1. La secretaria realizara la búsqueda de la consultara respectivamente del tipo de la carta o acta que se asignaron al proyecto.
	1. El sistema enviara la notificación al correo electrónico de los jurados, aquellos que fueron seleccionado y chequeado por el director del programa ingeniería de sistemas.
	1. El sistema consultara los proyectos que fueron asignados jurados.
	1. El sistema almacena la información de la actualización del proyecto de grado.
	1. El director del programa seleccionara el botón de salir en la vista de la interfaz consultar aceptación de registro y el sistema terminara el proceso de aceptación del registro del proyecto
	1. El director del programa seleccionara el botón cerrar y termina el proceso de cancelación del proyecto
	1. El sistema al mostrar el mensaje de confirmación y el director del programa al hacer clic en el botón aceptar, se terminara el proceso de activación de cancelación del proyecto.
	1. El sistema verificara que el estudiante no sea un egresado ni este registrado a un proyecto.
	2. El director del programa seleccionara el botón cerrar y se terminara el registro de ingresar pin antiguos.
	Flujo Alternativo: ninguno.
	Flujo Alternativo: ninguno.
	Flujo Alternativo: ninguno.
	Flujo Alternativo: 
	Flujo Alternativo: 
	Flujo Alternativo: 

