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Se realizó la investigación preliminar de campeonatos, clubes, categorías, equipos, 
jugadores, escenarios deportivos y jueces, vinculados a la liga nortesantandereana de 
fútbol.  Así mismo, se analizaron los requerimientos y las funcionalidades de la 
aplicación Web, facilitando la administración, control y gestión de las actividades diarias 
de la liga fútbol. Además, se analizó y diseñó la arquitectura del software con base a los 
requerimientos obtenidos, reflejando la funcionalidad del sistema. Por último, se 
implementó la aplicación Web, basada en los requerimientos modelados; realizando el 
plan de pruebas y verificando la funcionalidad del sistema de acuerdo a las 
especificaciones establecidas. 
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